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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
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\’OH SPIELBEGINN

Schalten Sie Ihr Super Nintendo Entertainment System™ AUS.
WARNUNG: Versuchen Sie nie, ein Game Pak einzulegen oder
herauszunehmen, wenn das Gerat EINGESGHALTET ist.

2. \Vergewissern Sie sich, daB ein Controller an Controller-Anschiuf 1
Inres Super NES™ angeschlossen ist.

3. Legen Sie das Game Pak in das dafiir vorgesehene Fach lhres
Super NES™ ein, und driicken Sie es fest nach unten.

4, Schalten Sie das Gerat EIN.

| SPIELSTEUERUNG _

KNUPFE L KNUPFE R
KNUPFE X
KNUOPFE Y
GONTROL
PAD
KNUPFE A
KNUPFE B

SELECT START

Die Hauptsteuerungen sind ganz einfach, sobald man sich daran
gewdhnt hat..

LINKS Wendet das Fahrzeug gegen den Uhrzeigersinn
REGHTS Wendet das Fahrzeug im Uhrzeigersinn

KNOPFE Y-X  Bremsen (oder Riickwéirtsgang, wenn Sie stehen)
KNOPFE A-B  Beschleunigen

Beim Hubschrauberflug...
OBEN Hubschrauber NIEDRIGER fliegen
UNTEN Hubschrauber HOHER fliegen

Jederzeit...

START Zum Unterbrechen des Spiels. Zur Wiederaufnahme erneut

driicken.

2-4-Spieler-Modus (Pad Share Option)

Auch wenn Sie nicht so viele Joypads besitzen, kiinnen Sie mit bis zu
4 Spielern an der Action teilnehmen, wenn Sie vom 2-4-Spieler-Modus
Gebrauch machen. Diese Option steht automatisch zur Verfiigung,
wenn nur 1 oder 2 Joypads angeschlossen sind.

Spieler A
Links Unten
Rechts Oben
Oben Links
Unten Rechts
Select Start
Knopf L Bremsen

Spieler B
Knopf A Unten
Knopf Y Oben
Knopf B Links
Knopf X Rechts
Start Start
Knopf R Bremsen

HINWEIS: Ist diese Option aktiviert, dann
heschleunigen die Fahrzeuge automatisch.



SPIELSTART
ZUERST wihien Sie die Art des Rennens...

Driicken Sie OBEN und UNTEN, um den Cursor zu hewegen, wenn ein
Meniibildschirm gezeigt wird. Sobald Sie die gewiinschte Option
erreicht haben, driicken Sie START. Falls Sie aus Versehen die falsche
Option wihlen, driicken Sie RESET auf Ihrem SNES.

1 PLAYER (1 Spielen) -
CHALLENGE (Herausforderung)
HEAD TO HEAD (Zweikampf)*
SUPER LEAGUE (Superliga)*

TIME TRIAL (Zeitfahren)
2 PLAYER SINGLE RACE
(2 Spieler) (Einzelrennen)
3 PLAYER TOURNAMENTS
(3 Spieler) (Wettkzimpfe)
4 PLAYER ~ TIME TRIAL
(4 Spielen (Zeitfahren)

4 PLAYER TEAMS (4 Spielerteams)

KNOCKOUT (K.0.-System)

* nur fiir Profis

ALS NACHSTES wiihlen Sie einen Fahrer...
Schalten Sie mit OBEN und UNTEN zwischen den 16 Fahrern hin und
her. Deren verschiedene Stile und Fahrtechniken kommen nur zum

Tragen, wenn lhre Gegner vom Computer gesteuert werden, nicht
wenn Sie selbst sie lenken, daher konnen Sie einfach den Fahrer
wéhlen, der Sie am meisten anspricht.

Danach haben Sie die Maglichkeit, den Namen des Fahrers zu &ndern,
d.h. ihm zum Beispiel lhren eigenen Namen zu geben.

DANN beginnen Sie mit dem Spiel...

GHALLENGE (HERAUSFORDERUNGSSPIEL)
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Sie treten in einem Rennen gegen drei andere Fahrer an, die iiber drei
Runden vom Computer gesteuert werden. Falls Sie nur den dritten
oder vierten Platz erreichen, verlieren Sie ein Leben und miissen es
noch einmal versuchen. Kommen Sie als Erster oder Zweiter ins Ziel,
gehen Sie in einem neuen Fahrzeug zum néchsten Rennen auf einer
anderen Strecke weiter. In diesem Spiel gibt es 25 Rennen, und nur
die besten Spieler kiinnen Challenge-Champion werden.

Sie kinnen Extraleben einstreichen, wenn es lhnen gelingt, dreimal
hintereinander als Erster ins Ziel zu kommen. Daraufhin erhalten Sie
die Chance, im Monster-Truck-Bonusspiel ein Extraleben zu gewinnen.
Sammeln Sie die angegebene Anzahl von Fahrzeugen ein, bevor die
Zeit abléuft.



Wenn Sie in den ersten 10 Levels eine auBergewdhnlich gute
Rundenzeit fahren kinnen, sind Sie automatisch Sieger (‘Auto Winner’)
und brauchen das Rennen nicht zu beenden. Lassen Sie sich die
versteckten Power-Ups (z.B. Extraleben) nicht entgehen!

HEAD TO HEAD (ZWEIKAMPFSPIEL)

Sie fahren auf denselben 25 Strecken wie beim Challenge-Spiel, treten
diesmal aber nur gegen einen anderen Fahrer an, der vom Computer
gesteuert wird. Um das Rennen zu gewinnen, miissen Sie Ihren
Konkurrenten iiberholen. Jedesmal, wenn Sie iiber den Bildschirmrand
hinausfahren, erhilt der Spieler, der auf der Strecke am weitesten
vorangekommen ist, einen BONUS-Punkt. Eine der farbigen Lampen in
der oberen linken Bildschirmecke nimmt daraufhin die Farbe des
BONUS-Gewinners an. Wer alle acht Lampen oder nach 3 Runden die
meisten Lampen aufleuchten IaBt, ist Sieger dieses Wettkampfes.
Wenn Sie verlieren, hiiBen Sie ein Leben ein und miissen das Rennen
noch einmal wiederholen. Gewinnen Sie dagegen, gehen Sie weiter
zum nichsten Rennen gegen einen neuen, hérteren Gegner.

SUPER LEAGUE (SUPERLIGASPIEL)

In der Superliga gibt es vier Rennklassen. Sie beginnen in der
untersten (sorry!). Jede Saison besteht aus vier Rennen zu je drei
Runden gegen die anderen Spieler in Ihrer Rennklasse, die vom
Computer gesteuert werden. Nach jedem Rennen erhalten Sie
entsprechend lhrer SchluBposition Punkte:

4 Punkte fiir den ersten Platz

3 Punkte fiir den zweiten Plaiz

2 Punkte fiir den dritten Platz

1 Punkt fiir den vierten Platz

Am Ende der Saison steigen die Spieler mit den meisten Punkten in
die nichsthohere Rennklasse auf, wahrend die Spieler mit der
niedrigsten Punktzahl um eine Klasse absteigen.

Konnen Sie sich an die Spitze der ersten Rennklasse vorkédmpfen?
Und wie viele Rennsaisons bendtigen Sie dafiir?

TIME TRIAL GAME (ZEITFAHREN)

Wihlen Sie zunichst Ihre Strecke. Driicken Sie LINKS oder RECHTS,
um durch die verschiedenen Optionen zu gehen, und START, wenn die
gewiinschte erscheint. Wahlen Sie als nédchstes die Anzahl der
Runden fiir jedes Rennen, 1 oder 3. Das Rennen beginnt, und damit
fahren Sie allein gegen die Uhr. lhre aktuelle Zeit wird auf dem
Bildschirm angezeigt, daneben der bisherige Rekord fiir das jeweilige
Rennen. Ubung macht den Meister, und selbst die erstaunlichsten
Rekorde konnen gebrochen werden! Einige Zeitfahren-Rennen haben
einen “Shadow Racer” (Schattenrennwagen), damit Sie immer wieder
fahren und lhr Ergebnis mit der bis dahin aufgesteliten Bestzeit



vergleichen kinnen, um Ihre Leistung zu steigern. Der Schatten folgt
der Fahrspur des besten Fahrers in diesem Durchgang fiir die aktuelle
Strecke. Dies muB nicht unbedingt die beste aller gefahrenen Zeiten
sein, da die Schattenbewegungen nur innerhalb desselben
Spieldurchgangs aufgezeichnet werden.

Wenn Sie beim Rekordversuch einen Fehler machen und das Rennen
abbrechen wollen, driicken Sie START, gefolgt von SELECT.

Wahlen Sie zunéchst Ihre Rennstrecke. Driicken Sie LINKS oder
RECHTS, um durch die verschiedenen Optionen zu gehen, und START,
wenn die gewiinschte erscheint.

Das Rennen hesteht aus mehreren Runden, nach deren Ende ein
Wagen (oder Team) einen BONUS gewinnt. Zu Beginn jedes Rennens
befinden sich die Wagen in der Bildschirmmitte. Im Verlauf des Fahrt
entfernen sie sich dann weiter voneinander. Wenn ein Wagen iiber den
Bildschirmrand hinausfahrt, wird er fiir diese Bunde disqualifiziert, es
sei denn, er fahrt weiter vorn als alle anderen (bzw. der andere)
Wagen. Sobald nur noch ein Fahrzeug (oder Team) im Rennen ist,
endet die Runde.

Fiir jedes Fahrzeug (oder Team) erscheint auf dem Bildschirm eine
eigene Statuslampe, die sich nach jeder Bonusrunde veréndert,
entsprechend der SchluBposition im Rennen. Je nach Anzahl der
Spieler funktionieren diese Lampen unterschiedlich:

Anzahl der Spieler Position der Lampen auf Lampen veréndern sich fiir SchluBposition
dem Bildschirm 1 2 3. 4,

2 Spieler Obere linke Ecke +1 -1

3 Spieler Obere linke Ecke +1 -1

4 Spieler In jeder Ecke +2 +1 -1 -2

4 Spieler-Teams Obere linke Ecke +1 -1

Das Rennen ist vorbei...

2 Spieler -

3 Spieler -

4 Spieler -

4 Spieler-Teams -

..wenn ein Fahrzeug alle Lampen in seiner
Farbe aufleuchten IaBt oder ein Spieler
nach 3 Runden mehr Lampen in seiner
Farbe hat als alle anderen. Besteht nach 3
Runden ein Gleichstand, dann gibt es ein
Entscheidungsrennen, bei dem der
nachste Punkt den Sieger bestimmt.

.wenn ein Fahrzeug alle Lampen in seiner
Farbe aufleuchten laBt.

.wenn ein Fahrzeug alle Lampen in seiner
Farbe aufleuchten I46t. Um die oberste
Lampe fiir sich aufleuchten zu iassen,
miissen Sie Erster werden - der zweite
Platz reicht nicht!

.wenn ein Team alle Lampen in seiner
Farbe aufleuchten laBt.



Wahlen Sie den Wettkampftyp.

Wettkampf Beschreibung
ROOKIE RACES Anféngerrennen
MEGA MIX Eine vielseitige Auswahl

verschiedener Fahrzeuge

PRO TOURNAMENT Einige der schnellsten
und schwierigsten Strecken

In jedem Wettkampf miissen Sie eine festgelegte Zahl von Rennen des
entsprechenden Typs absolvieren. Fiir alle Rennen gelten die Regeln
des Einzelrennens. Wettkampfsieger ist, wer als erster 3 Siege fiir sich
verbuchen kann.

KNOGKOUT (K.0.-SYSTEM) &

Wihlen Sie zuerst die Anzahl der Spieler (zwischen 4 und 16) und
dann die Fahrer. Der Wettkampf findet {iber 2 bis 4 Runden statt, je
nach Anzahl der Spieler. Zu Beginn jeder Runde kinnen Sie Ihre
Rennstrecke wéhlen. Driicken Sie LINKS oder RECHTS, um durch die
verschiedenen Optionen zu gehen, und START, wenn die gewiinschte
erscheint.

Das Spiel besteht aus einer Serie von Rennen, in denen jeweils zwei
Fahrer gegeneinander antreten, genau wie beim Einzelrennen. Der
Sieger geht zur nédchsten Runde weiter, der Verlierer scheidet aus.

SPECIAL FEATURES (BESONDERE SPIELMERKMALE)

Schnelle Starts

Beim Start jedes Rennens hiiren Sie drei Signale, von denen das dritte
einen hiheren Ton hat. Die Wagen diirfen erst beim Ertdnen des
dritten Signals starten. Sie kiinnen jedoch Ihren Motor schon auf
Hochtouren bringen, indem Sie den Beschleunigerknopf driicken.
Allerdings miissen Sie dabei vorsichtig sein. Wenn Sie den Motor zu
sehr aufheulen lassen, drehen die Réder bei Rennbeginn durch, Sie
verlieren die Bodenhaftung und haben daher einen langsamen Start.
Wenn Sie dagegen zu spét beschleunigen, reicht der “Kick”
mioglicherweise nicht aus.



Zuteilung der Gontroller

Um das Spiel zu vereinfachen, unterscheidet Micro Machines nicht
zwischen den 4 verschiedenen Controller-Anschliissen, daher kann das
Steuergerdt Nr. 1 zB. an Port Nr. 3 angeschlossen werden.

Die Gontroller werden den Spielern zugewiesen, sobald die Fahrer
gewdhlt sind. Derjenige, der in diesem Moment START driickt,
iibernimmt den jeweiligen Spieler.

Punkte...
Nach jedem Rennen bei Spielen mit 2, 3 oder 4 Personen werden den
Fahrern entsprechend ihrer Rennposition Punkte gutgeschrieben.

1. 2. 3. 4,
2 Spieler 30 0
3 Spieler 30 15 0
4 Spieler 30 20 10 0
4 Spieler-Teams 15+15 0+0

Fiir jeden Spieldurchlauf wird die Gesamtpunktzahl jedes Fahrers
errechnet und die Anzahl seiner gefahrenen Rennen aufgezeichnet.
Auf diese Art kiinnen Sie eine beliebige Kombination von 2-, 3- und 4-
Spieler-Rennen wéhlen, und solange jeder Spieler die gleiche Anzahl
von Rennen absolviert hat, 1&Bt sich genau ablesen, wer insgesamt am
hesten abgeschnitten hat.

Warum erfinden Sie nicht lhre eigenen Wettkdmpfe, zB...

“Wer als erster 500 Punkte gewinnt. Der Verlierer bestimmt die
néchste Strecke.”

“Wer zuerst 100 Punkte Vorsprung hat. Jede Strecke wird abwechselnd

gefahren.”

© Codemasters Software Gompany Ltd. 1995. Alle Rechte vorbehalten.
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